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WYMAGANIA EDUKACYJNE
- INFORMATYKA -

v
Zasady bezpiecznej pracy przy komputerze.
Tworzenie rysunkow w edytorze grafiki.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera.
Opracowywanie tekstu w edytorze tekstu.
Wyszukiwanie informacji z wykorzystaniem Internetu.
v
Postugiwanie si¢ komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi.
Operacje na plikach i folderach.
Tworzenie rysunkéw w edytorze grafiki.
Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera.
Opracowywanie tekstu w edytorze tekstu.
Komunikacja z wykorzystaniem Internetu.
VI
Sieci komputerowe — funkcje urzadzen i protokoty.
Stosowanie wybranych funkcji w arkuszu kalkulacyjnym.
Wigcej o tworzeniu i edytowaniu grafiki wektorowe;.
Programowanie w r6znych jezykach.
Tworzenie prezentacji multimedialnych.
VII
Rozumienie, analizowanie 1 rozwigzywanie problemow.
Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera.
Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym.
Tworzenie projektow 3D.
Zastosowania komputerow.



